CRIATURA
BRAZO

Presa: La criatura en un flanco
menos poderosa.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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CRIATURA
BRAZO

Presa: La criatura en un flanco
menos poderosa.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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CRIATURA

TENTACULO

Presa: La criatura que no esté en un flanco

mas poderosa.

) Jugar: El Tentéculo Prensil captura 3 @ de tu
reserva. Si la marea esta baja, en vez de eso, el
Tentaculo Prensil captura 6 €@ .

Destruida: Inflige 3 & al Keyraken, ignorando
la Armadura.
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CRIATURA

TENTACULO

Presa: La criatura que no esté en un flanco

mas poderosa.

) Jugar: El Tentéculo Prensil captura 3 @ de tu
reserva. Si la marea esta baja, en vez de eso, el
Tentaculo Prensil captura 6 €@ .

Destruida: Inflige 3 & al Keyraken, ignorando
la Armadura.
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CRIATURA
TENTACULO
Presa: La criatura mas poderosa.

Escaramuza.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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CRIATURA
TENTACULO
Presa: La criatura mas poderosa.

Escaramuza.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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BRAZO
Provocar.

Destruida: Inflige 3 #¢ al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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BRAZO
Provocar.

Destruida: Inflige 3 #¢ al Keyraken,
ignorando la Armadura.
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Elusivo.

9 Cosechar: Si la marea estd baja, el
Keyraken archiva 1 carta de Aventura.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.

©2021 FFG

N Kevin Sidharta




Elusivo.

9 Cosechar: Si la marea estd baja, el
Keyraken archiva 1 carta de Aventura.

Destruida: Inflige 3 #* al Keyraken,
ignorando la Armadura.

©2021 FFG

N Kevin Sidharta 8011e




L I'
1l_rlll
.

CRIATURA =
BRAZO
Cosechar: El Keyraken roba 1 @ de tu reserva.

Destruida: Inflige 3 # al Keyraken, ignorando
la Armadura.

“Vamos demasiado lentos.
jEncended los propulsores de aembar!”
—Capitan Fermi
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CRIATURA =
BRAZO
Cosechar: El Keyraken roba 1 @ de tu reserva.

Destruida: Inflige 3 # al Keyraken, ignorando
la Armadura.

“Vamos demasiado lentos.
jEncended los propulsores de aembar!”
—Capitan Fermi
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& Jugar: El Keyraken obtiene 1 @ por cada llave
sin forjar que tengas. Si la marea esta alta, el
Keyraken archiva 1 carta de Aventura.

“Hace mucho tiempo, lo sellaron mas
alla de esta realidad. Cuando regrese,
nuestra ascension estara préxima.”

—Sacerdote Profundo Anikava

NoKavinSdharta 6074 % [SSNETREFSET—



Jugar: El Keyraken obtiene 1 @ por cada
criatura que controles que comparta Casa con
una o mas de sus cartas adyacentes, hasta un
méaximo de 4.

Del sello roto emanaba un resplandor, una
luz roja que bafiaba a los acdlitos alli reunidos.

0015 ¢ (EETREFERET

N MarcEscachx



Jugar: El Keyraken obtiene 1 @ por cada
criatura que controles que comparta Casa con
una o mas de sus cartas adyacentes, hasta un
méaximo de 4.

Del sello roto emanaba un resplandor, una
luz roja que bafiaba a los acdlitos alli reunidos.
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D Jugar: Inflige 1 # a cada una de tus criaturas.

Si la marea esta alta, el Keyraken archiva 1 carta
de Aventura.

“iEsta resonancia procede del sello del
Keyraken! jAplastara a todos los que se
interpongan en nuestro camino!”

—Sacerdote Profundo Anikava
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9 Jugar: Escuda al Keyraken y cada una de
sus criaturas.
La Secta de los Quebrantamundos respondié a
la llamada para proteger a su campedn, ahora

¢
liberado de sus ataduras, y la amenaza que s
representaban crecia a la par que su nimero.  §

N Marc Escachix 50184 m




9 Jugar: Escuda al Keyraken y cada una de
sus criaturas.
La Secta de los Quebrantamundos respondié a
la llamada para proteger a su campedn, ahora

¢
liberado de sus ataduras, y la amenaza que s
representaban crecia a la par que su nimero.  §
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Jugar: Durante el resto del turno, el Keyraken
obtiene Escaramuza y “Presa: La criatura
menos poderosa”. Lucha y, a continuacién, se

prepara (volveré a luchar después de usarlo).

9
i
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“Qué sitio mas espacioso...”
—Explorador Pete
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Jugar: Durante el resto del turno, el Keyraken
obtiene Escaramuza y “Presa: La criatura
menos poderosa”. Lucha y, a continuacién, se

prepara (volveré a luchar después de usarlo).

9
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“Qué sitio mas espacioso...”
—Explorador Pete
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Jugar: Durante el resto del turno, el Keyraken
obtiene Escaramuza y “Presa: La criatura
menos poderosa”. Lucha y, a continuacién, se

prepara (volveré a luchar después de usarlo).

9
i
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“Qué sitio mas espacioso...”
—Explorador Pete
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D Jugar: Purga tu criatura més poderosa. Si la
marea esta alta, en vez de eso, puedes bajar
la marea.
“¢Un aparato digestivo extradimensional
que puede transmutar el poder del zembar?
Fascinante... Deberia haberle puesto sensores
a la tripulacién.” —Doctor Escotera

N Alexandre Leoni 8023 % m
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Jugar: Destruye 1 de tus artefactos y agota
3 de tus criaturas.
“La Gnica manera de detener a la bestia ahora
es acabar con ella. Ojala hubiera otro modo.”
—Ser Marrows
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Jugar: Destruye 1 de tus artefactos y agota
3 de tus criaturas.
“La Gnica manera de detener a la bestia ahora
es acabar con ella. Ojala hubiera otro modo.”
—Ser Marrows
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9 Jugar: Descarta tu mano y roba 4 cartas. Si
la marea esta alta, en vez de eso, puedes bajar
la marea.

“La secta amenaza con destruir hasta las vidas mas

B 2 n O
inocentes. No podemos permrtu‘ que eso ocurra.

i
w

—Zora la Imperial, Arconte 8
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ACCION

& Jugar: Agota tu criatura mas poderosa y cada
criatura que controles que comparta Casa con ella.
Si la marea estd alta, el Keyraken archiva 1 carta
de Aventura.

“iYo que pensaba que ibamos de
ruta turistica submarina!”

—Oficial de buceo Tero

©2021 FFG
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9 Jugar: Si la marea esté baja, cura 6
de dafo del Keyraken. Si la marea esté
alta, obtén 3 cadenas.

G

Con un solo pensamiento suyo,
océanos enteros se agitan.

©2021 FFC
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9 Jugar: Si la marea esté baja, cura 6
de dafo del Keyraken. Si la marea esté
alta, obtén 3 cadenas.

G

Con un solo pensamiento suyo,
océanos enteros se agitan.
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9 Jugar: Si la marea esté baja, cura 6
de dafo del Keyraken. Si la marea esté
alta, obtén 3 cadenas.

G

Con un solo pensamiento suyo,
océanos enteros se agitan.
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Jugar: Por cada vez que el Keyraken haya
avanzado durante esta partida, archiva 1 carta
de Aventura. Roba esa misma cantidad de
cartas (de tu propio mazo).

“Ya ha destruido el observatorio, ;no crees que
Bellatorus Castra seré lo siguiente?”
—Senador Bracus

N BojaPindado 6031 @ NETREYFARETM
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Jugar: Por cada vez que el Keyraken haya
avanzado durante esta partida, archiva 1 carta
de Aventura. Roba esa misma cantidad de
cartas (de tu propio mazo).

“Ya ha destruido el observatorio, ;no crees que
Bellatorus Castra seré lo siguiente?”
—Senador Bracus
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Jugar: Por cada vez que el Keyraken haya
avanzado durante esta partida, archiva 1 carta
de Aventura. Roba esa misma cantidad de
cartas (de tu propio mazo).

“Ya ha destruido el observatorio, ;no crees que
Bellatorus Castra seré lo siguiente?”
—Senador Bracus

NBojaPindado  6:033@ NETREYFARETM
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9 Jugar: Inflige 3 # a cada una de tus
criaturas en un flanco. Si la marea est3 alta,
el Keyraken archiva 1 carta de Aventura.

“¢Por qué te interpones en el camino
de nuestra inminente conquista?”

—Mikkron, Fanatico Quebrantamundos

N Alexandre Leoni 8034 % m



9 Jugar: Aturde tu criatura mas poderosa y
cada criatura que controles que comparta Casa
con ella. Si la marea esté alta, en vez de eso,
puedes bajar la marea.

Cuando el Keyraken se dio un festin con
los almacenes de Embar del observatorio,
su tamafio aumenté exponencialmente.

N, Ghais Ramadhani 6035 % m




9 Jugar: Pon 1 de tus criaturas en la parte
inferior de tu mazo. Si la marea est4 alta, el
Keyraken archiva 1 carta de Aventura.

“Bienvenido a tu nuevo hogar, pies secos.”
—Mikkron, Fanatico Quebrantamundos
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9 Jugar: Afade la pila de descartes de

Aventura al mazo de Aventura, baréjalo
y, a continuacion, el Keyraken archiva

3 cartas de Aventura. Si la marea esta
alta, en vez de eso, puedes bajar

la marea.
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PODER
9 Accién: Da a la criatura del Keyraken con el
Poder mas bajo 3 contadores de Poder +1. Si
esa criatura tiene Poder 9 o mas, destruye la
Moto de Ascension y baja la marea.

G

Tras el paso de los principales arcanistas
de la Secta de los Quebrantamundos, la
corriente impulsé el ascenso del Keyraken.
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Pt

PODER
9 Accién: Da a la criatura del Keyraken con el
Poder mas bajo 3 contadores de Poder +1. Si
esa criatura tiene Poder 9 o mas, destruye la
Moto de Ascension y baja la marea.

G

Tras el paso de los principales arcanistas
de la Secta de los Quebrantamundos, la
corriente impulsé el ascenso del Keyraken.
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' ARTEFACTO

¥

PODER

9 Accién: La criatura del Keyraken
con el Poder mas alto captura 1 ® de

tu reserva. Si no tienes @, destruye la
Corriente Rapida y baja la marea.
“ilntenta seguir el ritmo!”
—Sacerdote Profundo Anikava
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' ARTEFACTO

¥

PODER

9 Accién: La criatura del Keyraken
con el Poder mas alto captura 1 ® de

tu reserva. Si no tienes @, destruye la
Corriente Rapida y baja la marea.
“ilntenta seguir el ritmo!”
—Sacerdote Profundo Anikava

N Alexandre Leoni 8041e m




PODER

9 Accién: Aturde y agota 1 de tus criaturas
que no esté ya aturdida. Si todas tus criaturas
estan aturdidas, destruye a Eddy Remolino y
baja la marea.

G

“;A dénde vas? jEl monstruo esté ahi arriba!”
—Eddy Remolino
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PODER

9 Accién: Aturde y agota 1 de tus criaturas
que no esté ya aturdida. Si todas tus criaturas
estan aturdidas, destruye a Eddy Remolino y
baja la marea.

G

“;A dénde vas? jEl monstruo esté ahi arriba!”
—Eddy Remolino

N Chs Biors 00430 (NETRETFEVERM—

©2021 FF

[



MEJORA
El Keyraken obtiene “Cosechar: Archiva
1 carta de Aventura”.

Después de que un jugador forje una
llave, destruye Primordial.

Tras milenios absorbiendo eembar, el Keyraken
se convirtié en una fuerza de la naturaleza.

2021 FFC
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MEJORA
El Keyraken obtiene “Cosechar: Archiva
1 carta de Aventura”.

Después de que un jugador forje una
llave, destruye Primordial.

Tras milenios absorbiendo eembar, el Keyraken
se convirtié en una fuerza de la naturaleza.
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El Keyraken Obtiene Escaramuza, “Presa:
La criatura mas poderosa” y “Luchar:

Inflige 3 # a cada criatura adyacente a la
criatura contra la que luche el Keyraken”.

Al final del turno del Keyraken, si no
controlas ninguna criatura, destruye las
Fauces Titanicas.
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