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CRIATURA
DEMONIO

Si una criatura aliada ha sido destruida
en este turno, Cortahuesos entra en
juego preparado.

“El demonio mas salvaje que jamas
he encontrado.” ~Inka la Arafia

©2020 FFG

"\ Gabriel Rubio 0020 Cyclonium, Chamber Agent



Esbirro Oscuro
CRIATURA
MUTANTE

Potenciar # (estos iconos ya se han
afiadido a algunas cartas de tu mazo).

Destruida: Inflige 1 # a cada
criatura enemiga.

©2020 FFG

N\, Vadimir Zyrianov %004 @ Cyclonium, Chamber Agent



Esbirro Oscuro
CRIATURA
MUTANTE

Potenciar # (estos iconos ya se han
afiadido a algunas cartas de tu mazo).

Destruida: Inflige 1 # a cada
criatura enemiga.

©2020 FFG

N\, Vadimir Zyrianov %004 @ Cyclonium, Chamber Agent



Jugar: Destruye todas las criaturas.
Obtén 3 cadenas.

©2020 FFG

Cyclonium, Chamber Agent

N, Brolken 007 @



Jugar: Destruye una criatura aliada y
una criatura enemiga.

“; Qué es ese tictac?”
-Lukas Lawrence, el Perdido

"\ Mariana Ennes &008@ Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




Jugar: Destruye una criatura aliada y
una criatura enemiga.

“; Qué es ese tictac?”
-Lukas Lawrence, el Perdido

"\ Mariana Ennes &008@ Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




Jugar: Si tu oponente tiene mas llaves
forjadas que t0, desforja una de sus
llaves. Si desforjas una llave del oponente
de este modo, tu oponente obtiene 6 ®.

Una capa exterior de crujiente £mbar.
Delicioso relleno de emociones.

©2020 FFG

N\ Michele Giorgi $019¢ Cyclonium, Chamber Agent



ugar: Devuelve una criatura enemiga a
la mano de su propietario. Tu oponente
descarta una carta al azar de su mano.

“Los que tratan con demonios estan doblemente
malditos.” -El Pergamino Santificado

©2020 FFG

"\ Mateusz Mizak &0206 Cyclonium, Chamber Agent




CRIATURA
DEMONIO  PECADO

Las llaves cuestan +4 ©.

Cosechar: Forja una llave por el coste
actual, reducido en 1 @ por cada
criatura Pecado aliada.

©2020 FFG

N Michele Giorgi 053¢ Cyclonium, Chamber Agent



Envidia
CRIATURA
DEMONIO  PECADO

Elusivo.
Cosechar: Si hay 2 o més criaturas

Pecado aliadas, captura todo el ® de
tu oponente.

©2020 FFG

N\ Michele Giorgi 0564 Cyclonium, Chamber Agent



CRIATURA
DEMONIO  PECADO

Cosechar: Escuda todas las criaturas
Pecado aliadas.

De toda la corte demoniaca de Lord Invidius,
no hay nadie por encima de Soberbia.

©2020 FFG

N\ Michele Giorgi 0604 Cyclonium, Chamber Agent
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Luchar: Por cada criatura Pecado aliada
064 ¢

Provocar. Veneno. Escaramuza.
enfurece una criatura enemiga.

N\ Michele Giorgi
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Jugar: Archiva las 2 primeras cartas de
tu mazo.

N\, Fabio Perez &071@ Cyclonium, Chamber Agent



Jugar: Cada jugador pierde la mitad
de su ® (redondeando la pérdida hacia
abajo). Obtén 1 cadena.

©2020 FFG

"\ Gong Studios 0720 Cyclonium, Chamber Agent




ROBOT
Jugar: Roba una carta.
Destruida: Archiva los Q-Mecas.

“Cuando Arquimedes se niega a hacer algo,
se lo encargo a los mecas.”
-Quijo el “Aventurero”

©2020 FFG

N Viadimir Zyrianov & 078 @  Dyclonium, Chamber Agent



ROBOT
Jugar: Roba una carta.
Destruida: Archiva los Q-Mecas.

“Cuando Arquimedes se niega a hacer algo,
se lo encargo a los mecas.”
-Quijo el “Aventurero”

©2020 FFG

N Viadimir Zyrianov & 078 @  Dyclonium, Chamber Agent



Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan el Poder mas bajo y todas las
criaturas que tengan el Poder mas alto.

A la Casa Logos le gusta llamarlo
“motivacién agresiva’”.

©2020 FFG

I\, Marko Fiedler Cyclonium, Chamber Agent




Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan el Poder mas bajo y todas las
criaturas que tengan el Poder mas alto.

A la Casa Logos le gusta llamarlo
“motivacién agresiva’”.

©2020 FFG

I\, Marko Fiedler Cyclonium, Chamber Agent




Cronus
CRIATURA
MUTANTE

Potenciar €]€] (estos iconos ya se han
afiadido a algunas cartas de tu mazo).

Después de resolver un icono de
bonificacién de €J, puedes archivar
una carta.

©2020 FFG

N« Monztre 0844 Cyclonium, Chamber Agent



/\\/ Suero Mutagemca

ARTEFACTO

OBJETO

Omni: Destruye el Suero Mutagénico.
Puedes usar criaturas Mutante aliadas
en este turno.

©2020 FFG

N Timur Shevtsov wo91e ‘Cyclonium, Chamber Agent™



Jugar: Si tu oponente tiene mas & que
td, roba 1 ® y roba una carta.

©2020 FFG

I\ Limetown Studios 4092 ¢ Cyclonium, Chamber Agent




—cbre la Materia

Jugar: Pon todas las criaturas en los
archivos de sus propietarios.
“Vale, pero si todo esto es una simulacién,

£qué pasa si la reiniciamos?”
-Simon.Root, E-chivista

©2020 FFG

N Grigory Serov 107 % Cyclonium, Chamber Agent
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cronocerdo Saltadg,
CRIATURA

MUTANTE

Jugar: Tu oponente no puede usar
ninguna carta en su proximo turno (se

pueden seguir jugando y descartando
cartas).

©2020 FFG

N Gong Studios &112% " Cyclonium, Chamber Agent ™




Umbrabot
CRIATURA
MUTANTE « CIENTIFICO

Elusivo (la primera vez que esta criatura
sea atacada en cada turno, no se inflige
dafio).

Cosechar: Descarta una carta de tu
mano. Si lo haces, roba una carta.

©2020 FFG

N, Colin Searle 1234  Dyclonium, Chamber Agent



Jugar: Inflige 2 @ a cada criatura que
no sea Mutante.

“Esto ya me emociona menos
cabalgarlo.” - Quijo el "Aventurero”

@m Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




Jugar: Inflige 2 # a una criatura.
Si no es destruida, roba 1 .

“Juraria que he oido un péjaro zumbdn...”

©2020 FFG

m Cyclonium, Chamber Agent



Jugar: Inflige 2 # a una criatura.
Si no es destruida, roba 1 .

“Juraria que he oido un péjaro zumbdn...”

©2020 FFG

m Cyclonium, Chamber Agent
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Fatua Morena
R,

MUTANTE * LADRON
Jugar: Roba 1 ©.

Destruida: Afade a Fatua Morena a tu
mazo y barajalo.

Roba, Morena, roba con garbo.

©2020 FFG

ﬁm Cyclonium, Chamber Agent
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Fatua Morena
R,

MUTANTE * LADRON
Jugar: Roba 1 ©.

Destruida: Afade a Fatua Morena a tu
mazo y barajalo.

Roba, Morena, roba con garbo.

©2020 FFG

ﬁm Cyclonium, Chamber Agent
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MUTANTE * LADRON

Jugar: Tu oponente descarta una carta
al azar de su mano.

Ya era dificil detectar a Otto incluso antes de
que le crecieran escamas de camaleén.

©2020 FFG

N Miii Radi™ " w258 @ Cyclonium, Chamber Agent
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Potenciar & (estos iconos ya se han
afiadido a algunas cartas de tu mazo).

Jugar: Devuelve una criatura enemiga a
la mano de su propietario. Si lo haces,
tu oponente obtiene 1 &.

©2020 FFG

N Moriztie™ 1 w259 @ Cyclonium, Chamber Agent



| Bomba de Miasmga N
@ EARTERACTOR
. , !

Potenciar # (estos iconos ya se han
afadido a algunas cartas de tu mazo).

Accion: Destruye la Bomba de Miasma.
Tu oponente se salta el paso de “forjar
una llave” de su préximo turno.

©2020 FFG

Em Cyclonium, Chamber Agent




T CRIATURAT 7
ELFO » LADRON
Elusivo (la primera vez que esta criatura
sea atacada en cada turno, no se inflige
dano).

Accién: Roba 2 @. Hasta el principio
de tu préximo turno, Rizzo la Temeraria
pierde Elusivo.

N Aridreas Zafratos | 8273 ¢ Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




. CasaFuerte ﬁ

Accidn: Archiva una criatura aliada
en juego.

“Pero jefe, me dijiste que pusiera las
llaves en un lugar seguro.”

m Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




U MEJORA S

Esta criatura obtiene: “Tu
oponente puede gastar el & que
haya sobre esta criatura como si
estuviera en su reserva”.

Dia 127: Todavia no se han dado
cuenta de que no soy uno de ellos.

—m Cyclonium, Chamber Agent



“Licoladrdn
g CRATURA

MUTANTE * LADRON

Elusivo (la primera vez que esta criatura
sea atacada en cada turno, no se inflige
dano).

Escaramuza (cuando usas esta criatura
para luchar, no le infligen daro de
combate).

ﬁm Cyclonium, Chamber Agent

©2020 FFG




